
บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข9อเสนอแนะ 
 

 การสรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข4อเสนอแนะการวิจัย เรื่อง “การพัฒนาสภาพแวดล4อม

เทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษาเพื่อเสริมสร4างมโนทัศนIการเรียนรู4สำหรับนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช” ผู4วิจัยขอสรุปสาระสำคัญของการจัดการและนำเสนอตามลำดับ 

ดังน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 5.1.1 ผลการวิจัยระยะที่ 1 ผลการศึกษาวิคราะหIเนื้อหาเอกสารการสอน สื่อ ชุดวิชา 

10151 ไทยศึกษา  

 สVวนที่ 1 จากการศึกษาเอกสอนการสอน ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา (Thai Studies)  

ซึ่งปdจจุบันมีการปรับปรุงเนื้อหาและมีกำหนดการใช4ในภาคการศึกษา 2/2562 เปiนเอกสารการสอน 

ที่บรรจุเนื้อหาสาระของแตVละหนVวยอยVางละเอียด เปiนชุดวิชาที่มุVงให4นักศึกษามีความรู4ถึงความเปiนมา

ของวัฒนธรรมไทย การตั้งถิ่นฐาน การรับวัฒนธรรมจากภายนอก และการประยุกตIผสมผสาน การจัด

ระเบียบสังคม การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ศาสนาและพิธีกรรม ภาษาและวรรณคดีศิลปกรรม 

โดยมีวัตถุประสงคI 1) เพื่อให4มีความรู4พื้นฐานเกี่ยวกับสังคมไทยในด4านการเมือง การปกครอง เศรษฐกิจ 

สังคมและวัฒนธรรม 2) เพื่อให4สามารถนำความรู4ด4านไทยคดีศึกษาไปประยุกตIในการดำเนินชีวิต และ 

3) เพื่อปลูกฝdงความสำนึกและความภูมิใจในวัฒนธรรม โดยชุดวิชานี้ประกอบไปด4วย 15 หนVวย และ

ส่ือประจำชุดวิชาน้ี ชุดประกอบไปด4วย รายการสอนเสริมทางไกลผVานดาวเทียมจำนวน 5 รายการ ดังน้ี 

 สVวนที่ 2 ผลการศึกษาจากการสนทนากลุVม (Focus Group) จำนวน 5 คน ประกอบด4วย 

คณะกรรมการบริหารชุดวิชา (คบช.) ชุดวิชาไทยศึกษา ได4แกV ประธานชุดวิชา เลขานุการประจำชุดวิชา 

นักเทคโนโลยีการศึกษา นักวัดผลการศึกษา และคณะกรรมการด4านเน้ือหา สรุปได4ดังน้ี 

 สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา แบVงออกเปiน 5 หนVวยการเรียนรู4 

ได4แกV 

   หนVวยการเรียนรู4: วัดไทย  

   หนVวยการเรียนรู4: วังแบบตะวันตก 

   หนVวยการเรียนรู4: งานชVาง 

   หนVวยการเรียนรู4: ทัศนศิลปvไทย 

   หนVวยการเรียนรู4: นาฎศิลปvและดนตรีไทย 
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 สVวนที่ 3 ผลการสำรวจความต4องการในการพัฒนาสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริง

เสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษาเพื่อเสริมสร4างมโนทัศนIการเรียนรู4สำหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัย 

สุโขทัยธรรมาธิราช โดยการสัมภาษณIเชิงลึก (In-depth Interview) กับนักศึกษาที่ผVานการเรียน 

ชุดวิชาไทยศึกษา จำนวน 10 คน 

 ผู4วิจัยได4ดำเนินการสัมภาษณIนักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชที่ผVานการศึกษา

ชุดวิชาไทยศึกษา สรุปตามประเด็นดังน้ี 

  1) สื่อการเรียนการสอนประกอบชุดวิชาของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชมีความสำคัญ

ตVอการเรียนรู4ของนักศึกษา อยVางไรบ4าง 

   นักศึกษามีความเห็นไปในทิศทางเดียวกันประเด็นความสำคัญของสื่อการเรียนรู4  

การมีสื่อประกอบการเรียนรู4ประจำชุวิชาชVวยให4ผู4เรียนทำความเข4าใจในเนื้อหาและจดจำประเด็นตVางๆ 

ได4งVายขึ้น การอVานเอกสารการสอนประจำชุดวิชาเพียงอยVางเดียว ภาพที่แสดงในเอกสารการสอน

อาจจะทำให4ไมVเข4าใจและเสียเวลาการสืบค4น การดูส่ือการศึกษาประกอบจึงชVวยให4เสริมความเข4าใจได4

มากขึ้นอีกทั้งเปiนการชVวยยVนระยะเวลาการเรียนรู4อีกด4วยและสื่อประกอบการเรียนรู4เปรียบเสมือนมี

อาจารยIสอนเหมือนช้ันเรียนปกติ 

  2) สื่อการเรียนการสอนลักษณะใดมีความสำคัญตVอชุดวิชาไทยศึกษา นักศึกษามีความ

ต4องการส่ือประเภทใดมากท่ีสุด เรียงลำดับความสำคัญพร4อมให4เหตุผลประกอบ 

   สื่อการเรียนการสอนของชุดวิชาไทยศึกษา แบVงออกเปiน 4 ลักษณะ ได4แกV สื่อ

เทคโนโลยีเสมือน สื่อวีดีโอ สื่อเสียงและสื่ออีเลินนิ่ง นักศึกษาสVวนใหญVให4ความเห็นวVา เนื่องจากชุดวิชา

ไทยศึกษาแบVงออกเปiน 15 หนVวยการเรียนรู4 เนื้อหาครอบคลุมหลายมิติ ตั้งแตV บ4าน วัด วัง งานชVาง 

นาฏศิลปvและดนตรีไทย ลักษณของสื่อการเรียนรู4ควรมีการบูรณาการให4คลอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดและ

เหมาะสมกับทุกเพศ ทุกวัย สามารถเข4าถึงแหลVงการเรียนรู4ได4งVาย เปiนข4อมูลที่ทันสมัย และเจาะลึกถึง

ประเด็นท่ีทำความเข4าใจได4ยาก จึงจะเปiนผลดีตVอการเรียนรู4จากส่ือ 

  3) นักศึกษาคิดวVาการอVานเอกสารประจำชุดวิชาไทยศึกษาเพียงอยVางเดียว มีความเข4าใจ

เนื้อหามากน4อยเพียงใด และสามารถจินตนาการหรือเข4าใจภาพที่เอกสารการสอนชุดวิชาได4มากน4อย

เพียงใด 

   นักศึกษาสVวนใหญVมีความคิดเห็นวVาการอVานเอกสารการสอนเพียงอยVางเดียวอาจจะ

ไมVเข4าใจเนื้อหาทั้งหมด โดยเฉพาะรูปภาพหรือสถานที่อ4างอิงในเนื้อหาชุดวิชา อาจจะไมVสามารถ

จินตนาการภาพตามได4หรือเข4าใจได4ไมVละเอียด  

  4) หากมีการพัฒนาสื่อเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา ทVานคิดวVาควรมีการพัฒนาเนื้อหา

สVวนใดกVอนตามลำดับ 
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   จากความคิดเห็นของนักศึกษาสVวนใหญVพบวVาหากมีการพัฒนาสื่อเสมือน ลำดับท่ี

ต4องการมากท่ีสุดจะเปiน อุทยานหรือพิพิธภัณฑI เนื่องจากเปiนกายภาพที่ไมVสามารถดูรูปในเนื้อหาวิชา

และเข4าใจได4ทันทีหากมีสื่อด4านนี้จะทำให4เห็นรายละเอียดได4มากขึ้น สVวนบ4านวัดวัง ก็มีลักษณะดังกลVาว

เหมือนลำดับแรก แตVนักศึกษาสVวนใหญVมีความรู4จากประสบการณIเดิมจากที่เคยได4เห็นจึงไมVเปiนปdญหา

ในการเรียนรู4 และข4อคิดเห็นอีกประการหนึ่งเนื้อหาในชุดวิชาควรมีการพัฒนาสื่อเสมือนให4ครอบคลุม

เน้ือหาทุกสVวนจะเปiนส่ิงท่ีเติมเต็มการเรียนรู4ได4เปiนอยVางมาก 

 5.1.2 ผลการวิจัยระยะที่ 2 ขั้นการพัฒนา สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน

ประกอบชุดวิชาไทยศึกษา  

 สVวนท่ี 1 ให4ผู4เช่ียวชาญแตVละด4านประเมินคุณภาพโดยมีผลการประเมินตามลำดับดังน้ี 

  1) ผู4เชี่ยวชาญด4านเทคโนโลยีการศึกษาจำนวน 3 ทVานตรวจสอบ ผลการประเมิน

คุณภาพด4านเทคโนโลยีการศึกษาของ web application สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชา

ไทยศึกษา โดยภาพรวมอยูVในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด (M = 4.54, SD = .481) 

  2) ผู4เชี่ยวชาญด4านเทคโนโลยีการศึกษาจำนวน 3 ทVานตรวจสอบ ผลความถูกต4องใน

รายละเอียดด4านเนื้อหาของสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา โดยภาพรวม อยูVใน

ระดับเหมาะสมมาก (M = 3.72, SD = .718) 

  สVวนที่ 2 การตรวจสอบประสิทธิภาพของ web application สภาพแวดล4อมเทคโนโลยี

เสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา ดังน้ี 

  ครั้งที่ 1 ทดลองกับกลุVมทดลอง จำนวน 3 คน โดยกลุVมตัวอยVางทดลองใช4อยVางอิสระ 

หลังจากน้ันผู4วิจัยได4สัมภาษณIผู4เรียนเกี่ยวกับข4อบกพรVองด4านตVางๆ พบวVา มีความนVาสนใจ สร4างความ

กระตือรือร4นในการเรียนและให4ความสนใจตVอการใช4เปiนอยVางดี แตVยังพบข4อบกพรVองที่ต4องปรับปรุง

แก4ไข คือ. ควรปรับรูปแบบการใช4งานให4เหมาะกับสมารIตโฟน ตรวจสอบเรื่องความเร็วในการใช4งาน

และ web application ต4องใช4งานงVายข้ึนกวVาน้ี 

  ครั้งที่ 2 ทดลองกับกลุVมทดลอง จำนวน 10 คน เปiนการหาแนวโน4มของประสิทธิภาพ 

และเปiนการตรวจหาข4อบกพรVองในด4านตVาง ๆ โดยให4ใช4งานอยVางอิสระ พร4อมกับทำแบบทดสอบ

ควบคูVไปด4วย หลังจากนั้นให4ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์อีกครั้ง ผลการหาประสิทธิภาพคVาประสิทธิภาพ

ของคะแนนกิจกรรมระหวVางเรียน (E1) เทVากับ 77.40 และ คVาประสิทธิภาพคะแนนทดสอบหลังเรียน 

(E2) เทVากับ 79.25 และมีข4อเสนอแนะ คือ ออกแบบเน้ือหาให4อยูVในหน4าเดียวโดยไลVลำดับจากด4านบน

มาด4านลVางเพื่อสะดวกกับการใช4สำหรับสมารIตโฟนและเพิ่มเสียงดนตรีระหวVางการใช4งานจะชVวยให4

เพลิดเพลินกับการชม 
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  ครั้งที่ 3 ทดลองกับกลุVมทดลอง จำนวน 20 คน เปiนการหาแนวโน4มของประสิทธิภาพ 

คVาประสิทธิภาพของคะแนนกิจกรรมระหวVางเรียน (E1) เทVากับ 79.20 และ คVาประสิทธิภาพคะแนน

ทดสอบหลังเรียน (E2) เทVากับ 83.50 

 5.1.3 ผลการวิจัยระยะท่ี 3 ข้ันการศึกษาผลการใช4สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน

ประกอบชุดวิชาไทยศึกษา 

 สVวนที่ 1 ผู4วิจัยสอบถามความพึงพอใจกับกลุVมตัวอยVาง จำนวน 400 คน โดยให4กลุVมตัวอยVาง

เข4าใช4งานได4อยVางอิสระ และให4ทำแบบประเมินเพื่อศึกษาความพึงพอใจ ผลการวิเคราะหIความพึงพอใจ

ตVอสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา โดยภาพรวมความพึงพอใจอยูVในระดับมาก 

(M = 4.48, SD = .569) 

 สVวนที่ 2 สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษามีสVวนสำคัญ

ชVวยสร4างการรับรู4ได4เปiนอยVางดี แตกตVางจากการดูภาพนิ่งและภาพ VDO เพราะเทคโนโลยีเสมือน 

ทำให4เหมือนเข4าไปอยูVสถานที่จริง ทำให4เข4าใจสถานที่นั้นได4มากขึ้น และคิดตามได4อยVางทันทVวงที  

การอVานหนังสือของชุดวิชาไทยศึกษาเนื้อหาบางเนื้อหาไมVได4มีการแสดงภาพหรือการแสดงภาพไมVได4

สื่อความหมายชัดเจน วิธีนี้ทำเข4าใจได4อยVางเปiนรูปธรรมมากขึ้น สVวนหลักการการประยุกตIใช4เทคโนโลยี

เสมือนกับชุดวิชาไทยศึกษานี้ชVวยให4เกิดการเรียนรู4ที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น ผVานการสร4างสถานการณI

การเรียนรู4ที่สมจริงและมีความนVาสนใจ เนื้อหาวิชาไทยศึกษาเปiนวิชาที่มีเนื้อหากว4างและเปiนเรื่องของ

วัฒนธรรมไทยเปiนสVวนใหญV การเสริมประสบการณIด4วยเทคโนโลยีเสมือน เปiนหลักการเรียนรู4แบบ 

Active learning ที่สามารถเรียนรู4ด4วยตัวเอง และผู4เรียนยังสามารถปรับปรุงการประเมินผลและการ

ติดตามความก4าวหน4าของผู4เรียนในระหวVางการฝ�กฝนและการศึกษาได4อยVางมีประสิทธิภาพ 

 สรุป เทคโนโลยีเสมือนมีผลตVอการรับรู4ในหลายด4าน: 1) การเสริมสร4างประสบการณI: 

เทคโนโลยีเสมือน (Virtual Reality - VR) ชVวยเสริมสร4างประสบการณIการเรียนรู4และการทVองเที่ยวท่ี

สมจริงมากขึ้น ผู4ใช4สามารถพลิกแพลตฟอรIมและปรับเปลี่ยนสภาพแวดล4อมได4ตามความต4องการ เชVน 

การเข4าถึงสถานที่ผVานแวVน VR ซึ่งทำให4การรับรู4เกิดขึ้นในระดับที่ใกล4เคียงกับการพบประสบการณIจริงๆ 

2) การรับรู4: เทคโนโลยีเสมือนชVวยลดระยะเวลาและขีดจำกัดการเรียนรู4ได4จากการจำลองสถานการณI

และสถานที่จริง 3) การทดสอบและการจำลอง: ชุดวิชาไทยศึกษาเปiนวิชาที่มีเนื้อหากว4าง และเปiน

วัฒนธรรมความเปiนมาของไทย ผู4เรียนมีขีดจำกัดการเรียนรู4เพราะบางสถานที่หรือเรื่องราวที่ผVานมา

ไมVอาจเข4าใจได4จากการเรียนรู4จากการอVานเอกสารการสอนเพียงอยVางเดียวซึ่งการใช4เทคโนโลยีนี้ชVวย

ลดข4อจำกัดและคVาใช4จVายที่เกี่ยวข4องกับการเดินทางไปศึกษาด4วยตนเองได4 และ 4) การปรับเปลี่ยน

การเรียนรู4: ในการศึกษาและการอบรม การใช4เทคโนโลยี VR ชVวยให4เกิดการเรียนรู4ที่มีประสิทธิภาพ

มากขึ้น ผVานการสร4างสถานการณIการเรียนรู4ที ่สมจริงและมีความนVาสนใจ นอกจากนี้ยังสามารถ
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ปรับปรุงการประเมินผลและการติดตามความก4าวหน4าของผู4เรียนในระหวVางการฝ�กฝนและการศึกษา

ได4อยVางมีประสิทธิภาพ 

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้เปiน เรื่อง “การพัฒนาสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบ

ชุดวิชาไทยศึกษาเพื่อเสริมสร4างมโนทัศนIการเรียนรู4สำหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช” 

ผู4วิจัยได4ดำเนินการพัฒนาสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา  

ตามหลักการของ ADDIE Model และให4ผู4เชี่ยวชาญทำการประเมินคุณภาพ และศึกษาความพึงพอใจ 

มโนทัศนIการเรียนรู4 จากผลการวิจัยท่ีได4จากการศึกษา มีประเด็นท่ีนำมาอภิปราย ดังน้ี 

 5.2.1 สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา มีผลการประเมิน

คุณภาพทุกสVวนและการหาประสิทธิภาพเปiนไปตามเกณฑIที่กำหนด โดยผู4วิจัยได4พัฒนาขึ้นอยVางเปiน

ระบบตั้งแตVการวิเคราะหI ศึกษาข4อมูลเอกสารการสอนชุดวิชา สัมภาษณIผู4เกี่ยวข4องเพื่อให4ได4มาข4อมูล 

พัฒนา นำไปใช4และประเมิน สอดคล4องกับ Kent L. Gustafson and Robert Maribe Branch (2002) 

แสดงถึงองคIประกอบหลักของรูปแบบเอ็ดด้ีโมเดล ประกอบด4วย 5 องคIประกอบซ่ึงนักวิชาการบางคน

จะมีการนำเสนอเปiนลำดับขั้นตอน โดยเริ่มที่ ขั้นการวิเคราะหI ขั้นการออกแบบ ขั้นการพัฒนา ขั้นการ

นำไปใช4 และขั้นตอนสุดท4ายก็คือการประเมิน ซึ่งขั้นตอนดังกลVาวจะมีความสัมพันธIและเชื่อมโยงซ่ึง

กันและกันเปiนองคIประกอบของรูปแบบ ADDIE Model ในแตVละองคIประกอบจะมีการปรับปรุงให4

นวัตกรรม สื่อและเทคโนโลยีให4มีความสมบูรณIตลอด ในสVวนเนื้อหาของสภาพแวดล4อมเทคโนโลยี

ความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา ศึกษาจากการสนทนากลุVม แบVงออกเปiน 5 หนVวยการ

เรียนรู4 ได4แกVวัดไทย วังแบบตะวันตก งานชVาง ทัศนศิลปvไทยและนาฎศิลปvและดนตรีไทย เปiนการลด

ข4ออจำกัดของการเรียนรู4ให4กับผู4เรียนเนื่องจากปdญหาที่เกิดขึ้นก็คือการอVานจากสื่อสิ่งพิมพิ์เพียงอยVาง

เดียว ทำให4ขาดการเรียนรู4จากประสบการณIจากการได4เห็นหรือสถานที่จริง อีกทั้งเนื้อหาบางสVวนของ

ชุดวิชานี้เปiนประเพณี วัฒนธรรมที่มีมาตั้งแตVอดีตกาล ศิลปะหลากหลาย มีความเปiนนามธรรม 

ผู4เรียนจึงขาดมโนทัศนIการเรียนรู4ตามจุดมุVงหมายวิชานี้ ผู4วิจัยจึงเล็งเห็นความสำคัญของวิธีการใหมVๆ 

ที่นำมาพัฒนาการเรียนรู4 โดยการจัดสภาพแวดล4อมความจริงเสมือน (Virtual Learning Environment: 

VLE) บูรณาการการเรียนรู4ในแตVละหนVวยสร4างบน platform web application ของมหาวิทยาลัย 

สุโขทัยธรรมาธิราช ให4กับผู4เรียนชุดวิชา 10151 ชุดวิชาไทยศึกษา สอดคล4องกับณัฏฐI ดิษเจริญ (2557) 

พบวVา สื่อการเรียนรู4ด4วยเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริงมีข4อดี คือ ชVวยสร4างความสนใจและดึงดูดใจ

ผู4เรียน ผู4สอนสามารถนำสื่อนี้ไปใช4ขยายความรู4 (Elaborate) ให4ผู4เรียนได4พัฒนาความเข4าใจในเนื้อหา

ได4กว4างและลึกยิ่งขึ้น สามารถชVวยแก4ปdญหาความเข4าใจคลาดเคลื่อน (Misconception) ได4ดี และ

เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริงนี้ อาจเข4าไปมีสVวนรVวมในกระบวนการเรียนรู4แบบรVวมมือ  
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(Collaborative Learning) หรือการเรียนรู4แบบอื่นๆ ที่สอดคล4องกับการเรียนรู4ในศตวรรษที่ 21  

สVวนของการหาประสิทธิภาพสื่อของสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทย

ศึกษาเปiนไปตามเกณฑIที่กำหนดสอดคล4อง กับชัยยงคI พรหมวงศI (2556) กลVาววVา Developmental 

Testing คือ การทดสอบคุณภาพตามพัฒนาการของการผลิตสื่อหรือชุดการสอนตามลำดับขั้นเพ่ือ

ตรวจสอบคุณภาพของแตVละองคIประกอบของต4นแบบชิ้นงาน ให4ดำเนินไปอยVางมีประสิทธิภาพ

สำหรับการผลิตสื่อและชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนำสื่อหรือชุดการสอนไป

ทดสอบด4วยกระบวนการสองขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใช4เบื้องต4น (Try Out) และทดสอบ

ประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพื่อหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่กำหนดใน 3 ประเด็น คือ 

การทำให4ผู4เรียนมีความรู4เพิ่มขึ้นการชVวยให4ผู4เรียนผVานกระบวนการเรียนและทำแบบประเมินสุดท4าย

ได4ดี และการทำให4ผู4เรียนมีความพึงพอใจ นำผลที่ได4มาปรับปรุงแก4ไข กVอนที่จะผลิตออกมาเผยแพรV

เปiนจำนวนมาก 

 5.2.2 ผลการวิเคราะหIความพึงพอใจตVอสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทย

ศึกษา โดยภาพรวมความพึงพอใจอยูVในระดับมาก โดยสื่อชVวยลดจำกัดในเรื่องของการเรียนรู4และ

สร4างประสบการณIการเรีบนรู4ที่ดีได4สอดคล4องกับสุมาลี  สังขIศรี (2545) ได4กลVาวถึงคุณสมบัติของ

ระบบการสอนทางไกลที่เอื้ออำนวยตVอการเรียนรู4ในภาพกว4างไว4 8 ประการ คือ 1) การศึกษาทางไกล

ชVวยให4ผู4ที่อยูVหVางไกลได4มีโอกาสรับการศึกษา 2) ชVวยสร4างความเสมอภาคในโอกาสทางการศึกษา  

3) ให4อิสระแกVผู4เรียน ผู4เรียนสามารถกำหนดเวลาเรียนของตนเองได4 4) เอื้อตVอผู4ที่ประกอบอาชีพการ

งานแล4ว ผู4เรียนไมVต4องมาเข4าเรียนพร4อมกันในชั้นเรียน 5) สามารถจัดการศึกษาให4กลุVมเป�าหมาย

จำนวนมากในคราวเดียวกัน 6) ประหยัดคVาใช4จVายของผู4เรียน ผู4เรียนไมVจำเปiนต4องเดินทางมายัง

สถาบันการศึกษา 7) การจัดการศึกษามีการวางแผนเตรียมการอยVางเปiนระบบ ตั้งแตVการพัฒนา

หลักสูตร การผลิตสื่อ การจัดสVงสื่อไปยังผู4เรียน และ 8) กลุVมเป�าหมายไมVวVาจะเปiนเพศหรือวัยใด 

สามารถเรียนรู4ได4ทุกเวลาและทุกสถานท่ีเม่ือพร4อมท่ีจะแสวงหาความรู4 ดังน้ันส่ือและเทคโนโลยีจึงเปiน

ตัวกลางในการถVายทอดความรู4ท่ีสำคัญในการจัดการเรียนการสอนในระบบการศึกษาทางไกล 

 5.2.3 มโนทัศนIการเรียนรู4ตVอสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา 

เทคโนโลยีเสมือนมีผลตVอการรับรู4ในหลายด4าน: 1) การเสริมสร4างประสบการณI: เทคโนโลยีเสมือน 

(Virtual Reality - VR) ชVวยเสริมสร4างประสบการณIการเรียนรู4และการทVองเท่ียวท่ีสมจริงมากข้ึน ผู4ใช4

สามารถพลิกแพลตฟอรIมและปรับเปลี่ยนสภาพแวดล4อมได4ตามความต4องการ เชVน การเข4าถึงสถานท่ี

ผVานแวVน VR ซึ่งทำให4การรับรู4เกิดขึ้นในระดับที่ใกล4เคียงกับการพบประสบการณIจริงๆ 2) การรับรู4: 

เทคโนโลยีเสมือนชVวยลดระยะเวลาและขีดจำกัดการเรียนรู4ได4จากการจำลองสถานการณIและสถานที่จริง 

3) การทดสอบและการจำลอง: ชุดวิชาไทยศึกษาเปiนวิชาที่มีเนื้อหากว4าง และเปiนวัฒนธรรมความ

เปiนมาของไทย ผู4เรียนมีขีดจำกัดการเรียนรู4เพราะบางสถานที่หรือเรื่องราวที่ผVานมาไมVอาจเข4าใจได4
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จากการเรียนรู4จากการอVานเอกสารการสอนเพียงอยVางเดียวซึ่งการใช4เทคโนโลยีนี้ชVวยลดข4อจำกัดและ

คVาใช4จVายที่เกี่ยวข4องกับการเดินทางไปศึกษาด4วยตนเองได4 และ 4) การปรับเปลี่ยนการเรียนรู4:  

ในการศึกษาและการอบรม การใช4เทคโนโลยี VR ชVวยให4เกิดการเรียนรู4ที ่มีประสิทธิภาพมากข้ึน  

ผVานการสร4างสถานการณIการเรียนรู4ที่สมจริงและมีความนVาสนใจ นอกจากนี้ยังสามารถปรับปรุงการ

ประเมินผลและการติดตามความก4าวหน4าของผู4เรียนในระหวVางการฝ�กฝนและการศึกษาได4อยVางมี

ประสิทธิภาพ สอดคล4องกับ JISC (2015) นิยาม VLE และ LMS วVา การออกแบบการแสดงออกที่ให4

ความสำคัญกับกิจกรรมการเรียนรู4การจัดการและอำนวยความสะดวกการเรียนรู4ของผู4เรียน พร4อมกับ

การให4ข4อมูลและทรัพยากรที่จำเปiนเพื่อชVวยให4กิจกรรมการเรียนรู4ประสบความสำเร็จ ระบบเหลVาน้ี

ชVวยให4ผู4เรียนและผู4สอนสามารถโต4ตอบกันได4ในระยะใกล4และระยะไกล สามารถแบVงปdนและสร4าง

สภาพแวดล4อมเสมือนจริงได4โดยไมVต4องเดินทางจากท่ีต้ังของตนเอง 

 

5.3 ข7อเสนอแนะ 

 ผลจากการศึกษา “การพัฒนาสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชา

ไทยศึกษาเพื่อเสริมสร4างมโนทัศนIการเรียนรู4สำหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช”  

มีข4อเสนอแนะ ดังตVอไปน้ี 

  5.3.1 ข4อเสนอแนะท่ัวไป 

    1) การพัฒนาสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน ผู4ผลิตต4องคำนึงถึงเรื่อง

หลักการออกแบบและผู4ใช4ต4องได4รับประสบการณIการเรียนรู4 

    2) ประสิทธิภาพของสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงต4องลดความหนVวง 

(Latency) เพื่อให4การโต4ตอบใน VR เปiนไปอยVางราบรื่นและไมVเกิดอาการเวียนศีรษะหรือคลื่นไส4 (Motion 

Sickness) การประมวลผลต4องรองรับการแสดงผลกราฟ กที่ซับซ4อนและการโต4ตอบของผู4ใช4ได4อยVาง

รวดเร็ว 

    3) สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงหากมีการพัฒนาฟdงกIชันที่รองรับการใช4งาน

แบบผู4เลVนหลายคน (Multiplayer) หรือการสร4างชุมชนเสมือนจริงที่ผู4ใช4สามารถสื่อสารและทำงาน

รVวมกันได4จะชVวยเพ่ิมคุณคVาและประสบการณIให4กับผู4ใช4 

    4) การใช4สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือนจริงต4องคำนึงถึงความปลอดภัยของผู4ใช4

ขณะอยูVในสภาพแวดล4อม เชVน การออกแบบพื้นที่การเคลื่อนไหวให4ปลอดภัย และการป�องกันปdญหา

สุขภาพท่ีอาจเกิดจากการใช4งานเปiนเวลานาน 
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 5.3.2 ข4อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตVอไป 

  1) การวิจัยในอนาคตที่สืบเนื่องจากงานวิจัยนี้ต4องมีการพัฒนาเทคโนโลยีใหมVๆ  

เพื่อความสมบูรณIของสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน เชVน การพัฒนาการมีสVวนรVวมของ

ผู4ใช4งานขณะใช4งานพร4อมกัน การสร4างชุมชนเสมือนในสภาพแวดล4อมเทคโนโลยีเสมือน เปiนต4น 

  2) สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนของงานวิจัยนี้ ไมVจำกัดการใช4งานเฉพาะ

นักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ประชาชนทั่วไปสามารถใช4งานได4เนื่องจากเนื้อหาเปiนลักษณะ

เกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมของไทย หากมีการวิจัยควรเพิ่มสถานที่สำคัญทางประวัติศาสตรIใน

สภาพแวดล4อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนน้ีเพ่ือเปiนประโยชนIตVอการเรียนรู4 


